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Turysto mdj drogi

Wwstap dzi§ w nasze progi.
Skieruj tu swoj wzrok,
zroéb w przygode krok.

Zwiedzaj Zamek powoli,
rozgladaj si¢ dowoli.
Uwaznie patrz wkoto,
Ucz z nami wesoto.

Nim brame przekroczysz,
Spojrz w prawo do gory.
Tam Swicta pilnuje

te prastare mury.

Przy niej sg goérnicy-

solni pracownicy.
Policz ich doktadnie,
wpisz w rubryke tadnie.

Wchodzac na dziedziniec,
Maszeruj wcigz Smiato.
Pomysl jak w przesztosci
zycie tu wygladato.

Wejdz teraz do $rodka.
Zwiedz Zamek powoli.
Przybliz sobie czasy
najstarsze dowoli.

W XIII — wiecznym stylu
Zamek zbudowany.
Podczas Il wojny,

mocno zrujnowany.

Wiasciciel kopalni-
polski wiadca, nasz krol.
Dla niego kopano,
najpickniejsza sol.

Krol wigc zupnika,

na szefa mianowat.

Aby interesow

w Wieliczce mu pilnowat.

Zbudowano Zamek

,,Domem Posréd Zupy” zwany.
Zamieszkat w nim Zupnik,
przez wszystkich szanowany.

Kieruj sie schodami w dot.
Na sklepik zwro¢ wzrok.
Przejdz spokojnie przez
zwolnij tu swoj krok.

IdZ wyzej na parter

i tu co$ odnotuj.

Swa droge do skarbu
W ten sposob pilotu;.

Na $cianie na gobelin
Spojrz taskawym okiem.
Odczytaj napisy

tuz nad lewym bokiem.

T Policz wszystkie litery
W nazwie miasta tego.

Ich suma do skarbu
powiedzie Ci¢ kolego.

szatnig,

Spojrz teraz pod swe nogi. To:

- Solny blok obfitosci.

Wazy nawet 2 tony.

3 Znak ludzkiej
pracowitosci!

Obok kasa :

Mocna i stylowa.
Cho¢ XIX wieczna,
wyglada wciaz jak nowa!

Wejdz do Sali Gotyckie;j.

Jej pigkno zachwyci twe oczy.
Filar i sklepienie zebrowe,

na pewno Ci¢ zauroczy.

O Na wielkim portrecie-
zupnik przedstawiony.
Policz litery nazwiska jego,
a fragment hasta bedzie ujawniony.

Teraz czas na solniczki -
atrakcje miasta Wieliczki.
Na dwoch pigtrach zebrane,
w gablotach prezentowane.

Aby do hasta nie zamkna¢ sobie drogi,
do najblizszych solniczek niech poniosa Cig nogi.

Odszukaj solniczke ksiecia.

Whpisz z czego jest wykonana,
7 a kolejna litera do hasla,
zostanie Ci podana.

Na pierwszym pietrze,
kolejna pigkna wystawa.
Tu jeszcze wigcej solniczek
I dalsza wspaniata zabawa.



Odszukaj figurki z Holandii,

L Z niebiesko- biatej porcelany.
Policz kosze na nosidtach,

a skarb bedzie Ci dany.

IdZ teraz na dziedziniec.
Wejdz w przestrzen otwarta.
Podziwiaj stare mury,

bo naprawde warto.

Zejdz w dot po schodach,
gdzie XIII wieczny szyb stoi.
Co niegdys stuzyt géornikom
do szukania soli.

Nad szybem hasto
gornicze odnajdziesz.
Przepisz je starannie,

a skarb rychto znajdziesz.
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Znbéw na dziedziniec kroki swe kieruj.
Wzdhuz starych muréw powoli spaceru;.

Po prawej 4 filary kuchni dawnej.

Na cala okolice bardzo kiedys stawne;.

Tutaj kucharze jedzenie rozdawali
i wszystkich gosci do stolu zapraszali.

A teraz o baszcie opowiem Ci z zarem.
Ona turystow przycigga swym czarem.

Pomimo mnogiej schodow ilosci,
Baszta przyciaga duza liczbe gosci.
Kiedys tu byly wiezienne mroki,

Dzi$ z géry mozesz podziwia¢ widoki.

Kiedys baszt byto w mieScie dziewigtnascie.

B Dzi§ zostala tylko ta co widzisz ja
wiasnie!

Whisujac ta liczbe, do hasta dojdziesz
i rozwigzanie rychto odnajdziesz.

I to juz koniec tej przygody.

Szukaj teraz skarbu — swojej nagrody!
Odczytaj hasto Questu naszego,
poznasz tajemnice Zamku Zupnego.
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Oto goérnikow wielickich slad,
0 ktéry walczyli przez 700 lat.
W swojej modlitwie i pracowitosci,
przydali Wieliczce wielu obfitosci!

Do kasy Muzeum
odnajdz teraz drogg.
Gdy hasto podasz,
dostaniesz nagrodg!
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MUZEUM ZUP KRAKOWSKICH WIELICZKA

POSZUKIWACZE
ZAMKOWYCH TAJEMNIC

Gdzie to jest? Zamek Zupny polozony jest w
miejscowosci  Wieliczka w  wojewodztwie
matopolskim. Usytuowany jest w samym sercu
miasta, w poblizu szybéw = gbérniczych
zabytkowej kopalni soli.

Tematyka: Wyprawa przedstawi Ci fragment
historii Zamku Zupnego, zwigzany z dawnymi
wlascicielami, zyciem i1 funkcjami zabudowan.
Podczas zabawy bedziesz poszukiwac ukrytych
liczb i liter, ktore wskazg Ci prawidlowe miejsce
liter w hasle.

Czas przejscia: ok. 45 minut.

Jak szukaé skarbu? Podczas wedrowki bacznie
rozgladaj si¢ 1 uwaznie czytaj wskazowki.
Liczby, ktore odkryjesz, wpisz obok liter.
Nastepnie litery wpisz w odpowiednie miejsca w
hasle. Gdy odgadniesz rozwigzanie mozesz udac
si¢ po nagrode, a piecze¢ Muzeum odbij w
»miejscu na skarb” jako dowdd przejscia
wyprawy. Trasa rozpoczyna si¢ przed gltowna
bramg Zamku.
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